
Księga znaku  XXVI Ogólnopolskiej Olimpiady Młodzieży 
w Sportach Halowych „Lubelskie 2020”.
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1.1  WERSJE: PODSTAWOWA
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1.2  WERSJE: ROZSZERZONA (Z CLAIMEM)
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2.1  KONSTRUKCJA: SYGNET

Płomień igrzysk olimpijskich. 

Okrąg olimpijski
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Proporcje logo definiuje wysokość a, która odpowiada 
wysokości litery „L” w logotypie Lubelskie. Za nią 
odpowiednio 1/2a i 1/4a.
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2.2  KONSTRUKCJA: LOGOTYP
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Proporcje logo definiuje wysokość a, która odpowiada 
wysokości litery „L” w logotypie Lubelskie. Za nią 
odpowiednio 1/2a i 1/4a.
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2.3  KONSTRUKCJA: CLAIM

sygnet

logotyp

logotyp c.d.
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W skład logotypu Lubelskie 2020 wchodzi pięć kolorów 
sygnetu oraz jeden logotypu i claimu.

3.  KOLORYSTYKA
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PANTONE 3115

PANTONE Cool Gray 7

PANTONE 185

PANTONE 129

PANTONE 354 C:77 M:0 Y:80 K:10

C:0 M:15 Y:81 K:0

C:0 M:79 Y:59 K:0

C:0 M:0 Y:0 K:47

C:72 M:0 Y:21 K:0 R:0 G:198 B:215

R:154 G:155 B:156

R:255 G:88 B:95

R:250 G:212 B:65

R:0 G:170 B:96

PANTONE Black 7 C:70 M:60 Y:58 K:70 R:54 G:53 B:52

PANTONE CMYK RGB
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4.  TYPOGRAFIA

LUBELSKIE

G i b s o n  r e g u l a r
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Pole ochronne wyznacza wysokość „x”, które odpowiada 
wysokości elementowi graficznemu „2020” w logotypie.

POLE OCHRONNE OBSZAR BEZPIECZNY

W polu ochronnym bezwzględnie nie należy umieszczać 
żadnych innych elementów.

5.1  POLE OCHRONNE
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Obaszar bezpieczny wyznacza „2x”. W obszarze 
bezpiecznym nie powinny się znajdować żadne inne 
elementy. W wyjątkowych sytuacjach obszar bezpieczny 
można zignorować jednak bezwzglednie zachowując pole 
ochronne.
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POLE OCHRONNE OBSZAR BEZPIECZNY

5.2  POLE OCHRONNE
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6. ODMIANY

PODSTAWOWA

ROZSZERZONA

Pozytyw (kolor) Negatyw (kolor) Achromatyczna pozytyw Achromatyczna negatyw

Pozytyw (kolor) Negatyw (kolor) Achromatyczna pozytyw Achromatyczna negatyw
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7.  NIEDOZWOLONE MODYFIKACJE

Nie skalować nieproporcjonalnie

Nie zmieniać kolejności elementów

Nie zmieniać skali poszczególnych elementów

Nie zmieniać kolorów
Nie umieszczać żadnych elementów
w polu ochronnym

Nie stosować na nieczytelnym tle
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8.  ZASADY STOSOWANIA

Logotyp może być stosowany na dowolnym tle, w dowolnym miejscu kreacji pod warunkiem, że pozostanie czytelny.
Przy umieszczaniu logotypu należy używać jego odpowiedniej odmiany.

Wersja logotypu w pozytywie poprawnie komponuje 
się na jednolitych jasnych tłach.

W przypadku ciemnych teł należy użyć odmiany 
logotypu w negatywie.

Na skomplikowanym tle logo pozostaje nieczytelne.
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9. KOLOROWE ELEMENTY

Kolorowe elementy sygnetu logo występują osobno jako 
uzupełnienie kreacji. Mogą być skalowane 
(proporcjonalnie), obracane, odbijane lustrzanie oraz 
dowolnie nachodzić na siebie i wystawać poza obszar 
roboczy.
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10.1 PRZYKŁADY ZASTOSOWANIA
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10.2  PRZYKŁADY ZASTOSOWANIA
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10.3  PRZYKŁADY ZASTOSOWANIA
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